Koédok programozasa /csak fokoddal Iéphet be ebbe az almeniibe!/
Lépjen be a programozoi almeniibe €s nyomja meg az 1. gombot.

Code 1 = USED
Master/Name

A kijelz6 ekkor az 1. szami kodot mutatja /magat a kddszdmot sohasem
irja ki/.

A kijelzOn lathato jelzeés 4 részbdl all.

Code 1 - kod sorszama 1-t61 7-ig

Used - az adott sorszamu kod 1étezik-e vagy sem. Ha nem,
akkor "Spare" jelzést lathat.

Master - kod tipusa /Master, Main, System, Area 1/
Az 1. szamu kod mindig Master.

Name - A jobb also sarokba szabadon beirhat a kod mellé

egy 6 karakter hosszusagu azonositd nevet.

Ha az adott sorszamu kodot elfogadja /nem akarja atirni vagy torolni/,
nyomja meg a YES gombot és tovabblép a kovetkezé sorszamura. Ha a
NO gombot nyomja meg, az azt jelenti, hogy valtoztatni akar.

Code 2 Spar
Main

A kijelzén megjelenik egy nyil, amely mindig arra az adatra mutat, amely a
programozas targya. Ha madsodik helyen a "Spare" jelzést latja, az azt
jelenti, hogy az adott sorszdmon mar van egy érvényes kod. Ha
megnyomja a NO gombot, akkor ezzel kitorli a meglévo kodot. Ha 1
kodot akar programozni, akkor iisse be a kivant 4 jegyli szamot.

Code 2 283%
Main

A kijelzén ekkor meg is jelenik a betaplalt szam. Ha hibazott, egyszerlien

lisse be Ujra a szdmot. Ha helyes a kod. amit a kijelzon 1at, nyomja meg a
YES gombot.



Code 2 = Useg
Main

A NO billentyli megnyomasaval valaszthatja ki, hogy milyen tipusu lesz a
kod, amit beprogramozott: Master, Main, System vagy Area 1. Ha
kivalasztotta, nyomja meg a YES-t.

Code 2 = Used
System

Az utols6 részben szabadon beirhat egy azonositd nevet a kddhoz. A név
hosszusaga maximum 6 karakter lehet. Ha nem kivdn nevet beirni, nyomja
meg a YES-t. Ha igen akkor nyomja meg a NO-t.

Code 2 = Us¢g
System

Az elsO karakter helyén megjelenik egy vonal. A betlik programozasa az
alabbi tablazat szerint torténik.
Minden betlinek megfelel egy kodszam.

A-1 D-2 G-3 J-4 M-5 P-6
B-11 E-22 H-33 K-44  N-55 Q-66
C-111 F-222 | - 333 L-444 O-555 R -666

1-1111 2-2222 3-3333 4-4444 5-5555 6 -6666

S-7 V-8 Y-9

T-77 W - 88 Z-99
U-777 X-888  Szokoz - 999
7-7777 8-8888 9-9999

Tehat az adott gomb megfeleld szdmi megnyomasaval a kijelzon
megjelenik a kivant betli. Ekkor nyomja meg a YES-t és tovabblép a
kovetkezd betiihelyre. Ha kozben hibat kovet el, ESC megnyomasaval
kettdt visszaléphet.

Ha végzett, nyomja meg a YES-t.
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